
冷属鑫
UI设计师/动效设计师

男，汉族，2004年12月生。
2025届西安电子科技大学毕业生，在大学期间主攻三维建模，平面设计，UI设计，动效设计。能够独立完成设计工作。
在大二期间加入创新未来设计工作坊，长期协助老师和同学完成相关设计工作，具有高度的团队一致性；
大二到大四任职班长，有优秀的组织和领导能力。
为人随和，乐观开朗，有出色的学习与社交能力。

个人
简介

陕西省西安市 17385923884 lsx2991461157@163.com

校园经历

实习经历

项目经验

2023年，2024年西安电子科技大学优秀学生干部
2023年，2024年计算机设计大赛西北赛区省三等奖
2023年，大学生创新创业大赛校铜奖
2023年，2024年校三等奖学金
2023年暑期实践团队优秀奖及优秀队员
大学英语四级

奖项与证书

技能水平

熟练使用office办公软件。
熟练使用AE/剪映等软件。
基本掌握PS/AI/LR软件。
基本掌握blender全流程制作。
精通sketch设计软件，熟练使用即时设
计/figam/protopie。
熟悉CSS，html网页构建技术，熟悉C语言。
熟练使用midjourney，SD等ai绘画技术。

西安电子科技大学    工业设计（本科）    

中兴通讯   终端设计部   UI设计师    

2021.9-2025.7        GPA   3.5/4.0     排名6/30

2024.6.04-2024.11.06

  工业设计专业  班长
2022.10-至今
负责班级日常管理工作，组织班级活动（班级团建），协调师生
关系，提升班级凝聚力

在校期间主修课程有设计素描，平面构成，立体构成，产品速
写，色彩画，视觉传达设计，产品创新设计，计算机导论与程序
设计，人机工程学，计算机辅助三维设计，设计心理学。
专业排名常年在前20%。

在中兴通讯期间担任UI设计师，主要负责红魔手机游戏空
间项目和中兴智慧生活项目，独立完成视觉设计环节项目
20余次。

毕业设计展文创产品

红魔10——游戏空间

MBB类项目（非红魔类项目） 中兴项目

中兴项目

十二时辰挂钟

元木智拼

负责红色记忆盲盒中各类历史小物件（电报机，手榴弹，水壶，搪
瓷缸等），小红军模型的建模设计及打印，参与红色盲盒的概念构
思和插画设计。

个人负责设计游戏空间插件中的“魔姬嘴替”,“多次方副屏”，
“性能指示器”，“计数器”，“自定义卡片”“魔姬黑话”“插件库”
等视觉设计。在视觉设计过程中充分补足交互遗漏逻辑，并充分考
虑软件实现成本情况下设计。

个人参与家居智能设备中控屏视觉设计，参与星云os图标设计。个
人负责中兴智慧生活路由器儿童守护功能全部视觉设计，负责中兴
智慧生活路由器主页面优化设计，负责路由器安全守护动效全部设
计，路由器靠墙动画全部设计，负责智慧语音星云助理全部视觉设
计。在设计过程中保证设计规范一致，交互体验良好，视觉风格一
致。

作为小组组长，参与用户调研，市场分析，构建用户画像，与小组
成员共同推出方案，本人负责建模以及后续的样品制作流程，使最
终产品实现。

元木智拼项目是一项集创意、设计与手工艺于一体的综合性项目。
本项目的核心在于利用木板的榫卯结构，制作出栩栩如生的小动物
模型。整个项目流程包括方案产出、建模、CAD绘图、联系厂家制
图以及最终的拼装环节。本人在此项目中主要承担了建模和拼装两
大部分的工作。

  创新未来设计工作坊         负责人
   2022.10-至今

  西安登登平面设计有限公司         
   2022.10-至今

作为工作坊负责人之一，参与并管理各个校内外项目，包括本专
业设计毕业展的筹备和执行。并负责工作坊财务管理，确保项目
经费的合理使用与透明化

和同学组建设计公司并参与公司日常管理并产出设计成果。

熟练掌握视觉设计与交互设计的基本理论与工具，具备丰富的项目实践经验。

具备良好的团队协作与沟通能力，能够高效推进项目进展。

善于运用创新思维解决问题，具备较强的问题分析与解决能力。

求职简历


